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ESTADO DE MEXICO en GhANbE Q

En este numero..

iLa primavera ya comenzd!, es momento de visitar lugares que son parte
del fantastico mundo de la ciencia y la tecnologia.

En esta ocasidon quiero presentarte a mis nuevos amigos, quienes me han
enseffado que los museos y centros de ciencia son lugares sorprenden-
tes en los que puedes aprender mucho sobre el mundo en el que vivimos.
Ellos trabajan en la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM)
y si te acercas a ellos, te dardn varios consejos para que en tu proxima
visita a estos lugares se convierta en una experiencia increible, no sélo
para ti, sino también para tus acompanantes.

Por tal motivo, en este nimero te invito a que conozcas todas las mara-
villas que guardan los museos y centros de ciencia, éstos te ofrecen
varias actividades en las que puedes jugar, experimentar y aprender con
grandes objetos y aparatos para que te des cuenta que el conocimiento
cientifico y tecnoldgico estd mas cerca de lo que piensas.

iNo esperes mas y empieza conmigo este asombroso viaje!

IKA
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Hola, mi nombre es Ika y tengo 10 afos, vivo en el -
Estado de México y estudio el quinto grado de primaria.
Entre mis pasatiempos favoritos, disfruto compartir tiempo con mi
familia, jugar al aire libre, leer cuentos divertidos, hacer ejercicio, y
aprender con mis familiares y amigos todo el conocimiento cientifico y
tecnoldgico que esta presente en nuestra vida cotidiana.

También soy reportera de Deveras, revista de ciencia para nifios por lo
gue después de hacer mi tarea visito a mis amigos cientificos y tecndlo-
gos, quienes me explican cdmo funcionan todos los aparatos que
usamos a diario y lo que sucede en nuestro planeta para poder conser-
varlo mediante la ciencia y la tecnologia. iAcompaname!
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La ciencia de cerca g

Acércate a la ciencia en los museos

Ademas, sirven como un espacio de comu-
nicacion para que conozcas como los feno-
menos naturales afectan a tu localidad; por
ejemplo, existen varias exposiciones que
muestran la repercusion del cambio climati-
co en los mares, los rios, los bosques, las
selvas, la agricultura, la ganaderia, el turis-
mo y en todos los seres vivos.
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De igual forma, los museos te ayudan
a comprender muchas cosas que
pueden ser muy dificiles de imaginar,
ya sea porque son muy peqguefas o
estan muy lejanas a nuestra realidad.

Por ejemplo, un modelo de una
molécula gigantesca te muestra como
estan acomodados los atomos o
puedes ver codmo son los érganos de
tu cuerpo. En los planetarios puedes
hacer un viaje por el universo para
conocer otros planetas, estrellas y
galaxias.

iNo esperes mas y

acércate a un museo
de ciencia!

¢Por qué es tan divertido visitar
un museo de ciencia?

En estos espacios te permiten ver, tocar, oler
y hasta sentir muchas de las cosas que has
visto en tus clases de ciencia. Puedes escu-
char conferencias de especialistas que te
hablan sobre un descubrimiento cientifico de
manera sencilla y amena; incluso te dejan que
pruebes tu ingenio en un taller de ciencia.
Aparte, en varios museos puedes divertirte
con espectaculos o demostraciones que
tienen como objetivo ensefarte que la ciencia
estda mas cerca de lo que tu piensas.
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El ojo curioso
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Cuenta la historia que
hace 50 ainos...

Don Miguel Aranguti Juarez traba-
jaba en su cantera, que es un gran
depodsito de rocas, en la extraccion
de las piedras aplanadas llamadas
“lajas rojizas”, que se usan para los
pisos, e hizo un gran hallazgo
paleontoldgico: en muchas de
esas lajas encontré figuras de
peces y otros organismos.

A él le parecid muy extrano este
hallazgo, por lo que se reunid con
investigadores de la Universidad
Nacional Auténoma de México
(UNAM) quienes observaron los
fosiles.

El descubrimiento fue tan importan-
te que gedlogos y paleontdlogos de
la UNAM en colaboracion con la
familia de Don Miguel construyeron
el Museo Regional Mixteco Tlayua
en Tepexi de Rodriguez, Puebla.

Actualmente, este museo exhibe
peces, reptiles, esponjas, gusanos,
plantas e insectos de una antigle-
dad de 100 millones de afos.

Anteriormente, los peces fueron los animales mas abun-
dantes de este lugar. éPeces en el desierto? Si, hace 100
millones de anos nuestro pais estaba dividido en dos
grandes islas, y en la cantera de Tlayua existio una laguna
costera, los peces que murieron quedaron sepultados
bajo mucho sedimento y se convirtieron en fosiles.

5 1,900 metros sobre

N

a y mas cerca de un
dificado nuestro pais!

En la actualidad
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Cuéntame @

8

El azul de nuesltro planela

Hola lka:

Quiero contarte que hace unas semanas visité a mis primos que viven
en San Luis Potosi, tenia mucho tiempo que no los veia. Aparte de que
ellos me ensenaron varios juegos divertidos, me invitaron a conocer el
Museo Laberinto de las Ciencias y las Artes, un lugar in iver-
sas areas en las que puedes aprender muchos cona

cos y tecnoldgicos.

Aparte de que hay muchas salas con muchas acti
cosas gue atrajo. mucho mi atencion fue que.toc
museo estaban muy interesantes, pude aprecia
tectos que pensaron en codmo hacer este muse
gue han recibido reconocimientos internacionales
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De todas las areas que visité con mis familiares, la que

mas me gustd fue la que tiene el nombre “Desde el
Espacio”, que es una sala asombrosa en la que median-

te diferentes actividades y aparatos, pude ver a la ..
Tierra de una forma parecida a como la observan los
astronautas cuando hacen sus viajes espaciales.

Ademas pude apreciar que desde el espacio exterior nues-

tro planeta parece una gran pelota de color azul, mis primos me dijeron
gue ese color se debe a la cantidad de agua que tiene la Tierra, la cual
permite éste color tan caracteristico; al mismo tiempo, me senalaron que
otro factor para la coloracion de nuestro planeta es por una capa de gases
qgue la envuelve, conocida como estratosfera y que se compone por
muchos tipos de gases y vapor de agua.

Mis primos también me comentaron que la atmodsfera es muy importante
para el desarrollo de la vida de los seres humanos, debido a que permite
gue los rayos solares no entren directamente a la Tierra y asi no afecten
nuestra salud; me invitaron a no usar aerosoles y a utilizar el transporte
publico para mantener a esta capa en las condiciones adecuadas para
gue nos siga protegiendo.

Como te podras dar cuenta Ika, el Museo Laberinto de las Ciencias y las
Artes es un museo en el que podras divertirte y aprender muchas cosas
sobre el hogar de todos los seres vivos: la Tierra.

Atentamente
Wendy Arlen Rosete Alavez (14 afios)

iTe invito a que lo conozcas!




Laboratorio de Ika HUH

lka.- iSe doblo el popote!, ése dobld?
- - - iNo, esperal, el agua no dobla popotes, iya sé!, lo que vemos es
Una expefleﬂC|a dlferente la luz que refleja el popote éno?, épor eso lo vemos doblado? .. .
- . - , . . . Te invitamos a realizar este
Patricia Aguilera-Jiménez Guia.- Sino es el popote, entonces équé es?

Ika.- ¢La luz?, debe ser la luz.
Guia.- iExacto! Como lo dijiste, la luz viaja sin ningun problema por
el aire, pero cuando choca con la superficie del agua le cuesta
trabajo seguir porque ésta la detiene. Por lo tanto, la luz cambia de
direccion y hace que el reflejo del popote parezca que esta dobla-
do, a eso se le llama refraccion.

lka.- Este museo, si que me esta gustando, sigamos a la guia tio,

anda.

experimento en casa.

iQué emocionante!, Ika visitara su primer museo de ciencias en
companiia de su tio. El le ha dicho que éstos lugares son isorpren-
dentes!

Juntos, han llegado a un edificio de techos grandes y han subido
hasta un saldn casi obscuro con una mesa con varias cosas que le
causan curisidad a lka; a lado de ésta se encuentra una joven que
se hace llamar guia, los invita a ellos y a otros visitantes a ver una
demostracion cientifica.

Guia.- ¢Por qué vemos las cosas?
Tio.- Porque tenemos ojos.
Guia.- Mas o menos dotra idea?
Ika.- Pero... creo que lo que vemos no son los objetos, sino la
luz que se refleja en ellos.
Guia.- iExacto!, équieren comprobarlo?, hagamos la siguiente
demostracion. Imaginemos que este es un cuarto obscuro.
lka.- ¢Qué pasd?, ino se ve nadal
Tio.- Y tenemos los ojos muy abiertos.
Guia.- Ahora encendemos la luz y... égué pasod?
Ika.- iIncreible!, vemos cada cosa que esta alrededor. iSuper!
En realidad lo que vemos es la luz que llega a las cosas, es
decir, que rebota en ellas.
Guia.- iMuy bien!, eso que has dicho es muy importante para
entender que los objetos reflejan la luz y que nos ayudara a ver el
siguiente experimento.
Los materiales que necesitamos son: un vaso con agua y un
popote; lo colocamos dentro del vaso.
Guia.- cQué ven?

Q Deveras Aio 5 No. 23, abril-junio 2014 11

El rayo de luz
cambia la
direccion
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Para conservar Il

An3atomia de un modulo interactivo

Javier Arias Jiménez

Si durante los ultimos dias visitaste un museo de ciencias, segura-
mente notaste dentro de estos espacios muchos objetos especiales,
con los que pudiste jugar y sobre todo, aprendiste muchos conoci-
mientos cientificos y tecnoldgicos. Estos objetos se llaman mddulos
O equipos interactivos.

Para que tengas una idea de los ele-
mentos que hay que considerar en el
disefo de un mdédulo o equipo interac-
tivo, debes saber que cada uno cuenta
con tres caracteristicas principales, las
cuales son planeadas y desarrolladas
meticulosamente para que puedas
aprender mientras te diviertes, destas
listo para conocerlas?

Elementos manipulables
Son aquellos accesorios que estan
diseflados para que directamente los
utilices de una manera segura y divertida.
Por ejemplo, puedes jugar con palancas,
volantes o botones de accidn, como los
controles de la cabina de un avion.

Contenido conceptual

Es la razdn de ser de los modulos interactivos. Cons

que los cientificos y especialistas pretenden explica

museo. Por ejemplo, puedes descubrir coOmo es ¢
tornados o las galaxias.

INTERACTIVO
GRAFICOS

Cuerpo central

Consiste en el soporte principal o base que esta disefiada para colocar

los componentes que te permiten jugar y experimentar con el mdédulo.

Para hacerlo divertido, el equipo de disefo puede hacer que parezca un
barco, una nave espacial o una ruleta como la de las ferias.

Ahora que ya conoces las caracteristicas principales de
un moédulo interactivo, ¢podrias imaginarte uno?



En Universum tambien nos preocupamos
por el ambiente

Ernesto Marquez Nerey

Como director de Universum, el cual es un gran museo de ciencia, tengo la
responsabilidad de ver que todo funcione correctamente. Dentro de mis
tareas, reviso que los talleres tengan actividades muy interesantes, examino
que el teatro cuente con funciones con algun toque cientifico y que en las
demostraciones en vivo siempre haya algun experimento en el que todos
puedan participar. Estas actividades estan enfocadas a la tarea mas
importante: todas las visitas a Universum tienen que ser divertidas para que
los asistentes se vayan contentos del museo porque aprendieron algun
conocimiento cientifico.
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Te has preguntado:

¢Cudl es el destino final de la basura que tiras en el bote?
¢Qué pasaria si taldaramos todos los arboles de nuestro

planeta?

En Universum contamos con una
sala que te cambiard la forma de
observar tu entorno, ésta se llama
“R3”, la cual tiene como lema
“reduce, reutiliza, recicla”.

Cuando conozcas esta sala, aprenderas
lo que podria suceder si nadie se encar-
gara de limpiar todo lo que ensuciamos,
como el agua, las calles, nuestro hogar,
los bosques o parques cercanos. Se
escucha muy feo édverdad?

Pero no te asustes, solamente es una
muestra de que nuestro planeta es
Unico vy si no lo cuidamos, lo perdere-
mos. Asi que también en esta exhibi-
cion te mostramos soluciones muy
practicas y que todos podemos hacer,
por ejemplo, reduciral-maximo todo
antes de tirarlo y reutilizar muchos
productos, como aquellos que estan
hechos de aluminio y plastico.

Si te das cuenta, en los museos de
ciencia no sdélo aprendes fendmenos
cientificos, también puedes ver vy
pensar de manera diferente después
gue los visitas.

El Universum esta ubicado en el Circuito Cultural de Ciudad
Universidad, Coyoacan, D.F.

Si-quieres saber mas, te recomiendo-visitar su pagina web
http://www.universum.unam.mx/

B

UANIVERSUM

_ _iVen y atrévete a cambiar,
visita un museo de ciencia como el
Universum!

W
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Tras los pasos de .
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Frank Oppenheimer y su fascinante expl ratorium

Adriana Elisa Espinosa

En este numero te presentamos a Frank Oppenheimer, fundador del Exploratorium,
museo de ciencia, arte y percepcion humana, uno de los primeros centros de ciencias con

diferentes tipos de interacciones para que las visitas a estos espacios no fueran aburridas.

¢Estas listo para conocerlo?

Es normal que cuando vayas a un museo o centro de ciencia te topes con dispositivos
gue tienen botones, palancas y manivelas, los cuales puedes tocar, subirte en ellos y
hasta convertirte en parte de las exhibiciones. Cuando tu estas en contacto con estos
dispositivos comienza una interaccion fisica.

Este tipo de interaccion es diferente a la que puedes encontrar en otros museos, como

los de arte o historia, ya que sdlo puedes tener contacto visual con los objetos expuestos
dentro de éstos. A este tipo de acercamiento se le conoce como interaccion mental.

Interaccion fisica Interaccion mental

Deveras Aho 5 No. 23, abril-junio 2014

éPor qué se le ocurrio a Frank hacer un museo de ese tipo?

Cuando Frank estudio la carrera de fisica, se dio
cuenta de que queria que todos se acercaran a la cien-
cia como si estuvieran en un gran laboratorio con
miles de experimentos. Cuando el Exploratorium abrid
sus puertas, Frank se alegrd al ver que dentro del
museo habia mucha gente divirtiéndose cuando
aprendian conceptos de ciencia, ya que todos interac-
tuaban con las exhibiciones.

Perfil de la infancia

Travesura: escaparse a los museos cercanos
después de salir de la escuela.

Pasatiempo: tocar la flauta.

Actividad: pintar cuadros de muchos colores.
Recuerdo: las primeras veces que Visitd museos,
donde pudo admirar las obras realizadas por los
artistas.

Al igual que en otros museos,
éFrank puso alguna regla dentro
del Exploratorium?

Acerca del Exploratorium, museo de
ciencia, arte y percepcion humana

-Abrid sus puertas en 1969.

-Se ubica en la ciudad de San Fran-
cisco, Estados Unidos de América.
-Este museo se situd en un lugar muy
hermoso llamado “E/ Palacio de las
Bellas Artes”,

rodeado por un lago donde nadaban
cisnes.

-Para mayor informacion sobre este
museo visita: http://www.explorato-
rium.edu/
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iManos a la obra!

Seria muy divertido tener un frasco lleno de luciérnagas que brillaran cuando estén

Crea tU propio fraSCO de las luces apagadas de tu cuarto.

n s n Con todo lo que aprendi de mis visitas al museo sobre la fluorescencia y fosfores-
IUClernagas brlllantes cencia, se me ocurrid que podrias hacer tu propio frasco de luciérnagas sin tener
Yazmin Hernandez Arellano que atraparlas, ya que a todos los seres vivos debes respetarlos, es decir, no deben

ser capturados, molestados o causarles algun dafo. {Estas listo?

Las visitas a los museos pueden sorprenderte y emocionarte, ya que Consigue los siguientes materiales:

ademas de las exposiciones, te ofrecen otras actividades para que tu

visita sea mas interesante y divertida. * Un frasco de vidrio de cualquier tamafio (debe estar limpio).

* Pinturas de colores fosforescentes (las encuentras en papelerias).
* Pinceles (uno para cada color de pintura).

Una vez, en una demostracidn nos preguntaron . Agua

¢sabes qué te pasa cuando tocas un foco que ha
estado encendido durante un tiempo? Todos
respondimos: iTe quemas! Sin embargo, los demos-
tradores nos dijeron que no todas las luces generan
calor; después nos metieron a una sala oscura y
vimos muchos objetos que tienen luz, pero que
no producian calor.

Pasos a seguir:
1 Ponte una bata que pueda proteger tu ropa.
2) Coloca agua en un recipiente para enjuagar tus pinceles.
3) Agita las pinturas fosforescentes antes de usarlas.
4) Toma pintura con un pincel y coloca varios puntos de pintura en las paredes inter-
nas del frasco. Entre mas puntos de colores tengas, tendras mejores resultados.
5) Deja secar la pintura.
6) Por la noche, durante unos minutos coloca el frasco cerca de una ldampara o foco.
7) Apaga la luz.

Nos explicaron que tienen la propiedad de ser
luminiscentes o que son de luz fria. Algunos ejem-
plos de estos materiales con estas propiedades
son algunos marcadores, cartulinas, pinturas y
ropa fosforescente, que brillan cuando estan
cerca de una lampara o foco de luz negra o ultra-
violeta.
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iApuesto que te sorprenderas!




Ingenio creativo
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Enganando 3 I3 vista

Lucia Mora

En muchos museos de ciencia se exhiben cosas increi-
bles que gustan mucho a sus visitantes. Un ejemplo de
ello son las ilusiones oOpticas, éstas son imagenes que
engafan a nuestros o0jos haciéndonos ver cosas que
no son verdad.

Mira al dibujo de la derecha. lka piensa que las lineas
rojas son curvas, éestara en lo correcto?

Si pones una regla alrededor de las lineas rojas, veras
gue son rectas. Tus ojos han sido engafados por los
circulos negros que hacen que las lineas rojas se vean
ligeramente curveadas.

Engaia ojos

2

—

Observa primero.
Luego coloca tu regla
en las lineas.

¢Son las lineas azules
de la misma longitud
o cual es mas larga?

¢Es mas larga la linea
verde que la azul o
son del mismo
tamano?

Deveras Afo 5 No. 23, abril-junio 2014

¢Son paralelas las lineas?
Recuerda que las lineas
paralelas se encuentran
siempre a la misma dis-
tancia entre si.

Confusiones de color

También los colores pueden engafiar a nuestros ojos. Los objetos de colores claros y
brillantes pueden parecernos mas grandes que los opacos u oscuros.

Esto se debe a que los colores claros y brillantes reflejan la luz, mientras que los
opacos y oscuros la absorben. Haz con tus amigos el experimento que lka te muestra.

1. Dibuja un circulo con ayuda de un plato pequefo.

2. Corta dos circulos de papel de exactamente el mismo tamafio. Pinta uno de
los circulos de amarillo claro y el otro de color café. El circulo amarillo se ve
mas grande. De hecho son del mismo tamano.

3. Pega los circulos en la pared (utiliza cinta adhesiva para que no se maltrate).
Pide a tus amigos que vayan al otro extremo del cuarto.

¢Qué circulo es mayor?
Repite el experimento con otros colores é¢Cudles colores hacen ver mayores a los
circulos?

El arte también puede engafarnos

Los principios que te hemos mostrado han sido usados por
algunos artistas que exhiben sus obras en diversos museos,
especialmente en los de arte. Uno de ellos es Salvador Dali,
artista espafol, quien en algunos de sus cuadros juega con
trucos de lineas vy luz como los que aqui has experimentado.

21
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Musculo para tu cerebro igg

Adivina adivinador
¢ De que museo te'hablo yo?

Lucia Mora y Adriana Elisa Espinosa
Investiga en internet sobre los siguientes museos de ciencia,
y con una linea une la adivinanza a la imagen del museo que
le corresponde.

//1'
T~

Museo de Historia Natural
y Cultura Ambiental

1. Soy un museo muy extenso,
nadie lo puede negar

y entre las cosas que exhibo,
ihay una roca lunar!

2. En un edificio antiguo estoy,
con la tecnologia mas moderna de hoy,
y aungue exhibo un tema raro,

ino lo hago complicado!

22
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3. Yo también vivo en el bosque mld

y la tecnologia no me falta,
aungue las cosas que exhibo,
ino han salido de la nada!

4. Si de edificio antiguo se trata
no hay nada que presumir,

si de tema importante hablamos:
ila necesitamos para vivir!

UNIVER SUM

5. Cincuenta anos llevo en el bosque,
me visitan los abuelos,

sorprendo a chicos y grandes,

y asombro a los pequenuelos.

Mandanos tu respuesta a deveras.comecyt@gmail.com 23
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Encoarte

Recuerdo de mi visita al Museo de Ciencias

Javier Arias Jiménez

Ahora gue conoces un poco mas sobre los médulos y objetos interactivos, te

invitamos a que guardes tu experiencia en tu proxima visita a algun museo de
ciencias.

Desprende esta hoja y guardala en un lugar seguro. Cuando crezcas sera un
bonito recuerdo que podras ensefar a ninos como tu.

G En este espacio pega tu boleto de entrada para que recuerdes la fecha de
tu visita. También puedes anadir una pequena foto que te hayas tomado con
tus amigos, familiares o maestros.

Boleto

2 Ahora, describe el mddulo interactivo que mas te gustd durante tu visita al
museo. Recuerdas:

dQué informacion mostraba?

¢Tenia botones o palancas?

dQué forma tenia?

3

Por ultimo, en este espacio dibuja el médulo interactivo que describiste en el
apartado anterior.







Conéclate con los
Museos Yy cenlros de ciencia

¢Sabias que México cuenta apro-
ximadamente con 1,170 museos
gue podemos visitar y asi volar
con nuestra imaginacion?

La ventaja de tener tantos espa-
cios de este tipo es que podemos
tener diversas opciones para
poder disfrutar, jugar, pensar, con-
vivir, conocer y entender como es
nuestro mundo.

Mdnica Genis Chimal

cCoOmo podemos saber cuales de estos museos
cuentan con exposiciones de ciencia y tecnolo-
gia?, te invito a que visites la siguiente pagina:

Asociacion Mexicana de Museos y Centros de
Ciencia http://museosinteractivos.org/

En esta direccion electronica podras encontrar:

* Las paginas electronicas de 35 museos y
centros de ciencia que estan en varios
estados de nuestro pais.

* Recomendaciones de actividades vy talle-
res que se imparten en estos museos.

* Datos divertidos y relevantes sobre las
exposiciones.

Después de que navegues por la pagina de la
Asociacion Mexicana de Museos y Centros de
Ciencia, seguramente le pediras a tus papas que
te acompanen a visitar algun museo o centro de
ciencia para que conozcas un poco mas de
nuestro mundo y de nosotros mismos, y asi te
estaras encaminando a convertirte en un gran
explorador de la ciencia y la naturaleza.

@ sI'»}
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Museo de las Ciencias de la UNAM www.universum.unam.mx £ @universumMuseo E3/UniversumMuseo

¢Te gustaria ser reportero de Deveras, revista de ciencia para nifos?

Consulta nuestras “Normas para colaboradores” en:
http://comecyt.edomex.gob.mx/?g=programas/revista-deveras#trequisitos-y-bases

Para mayor informacion escribe a
deveras.comecyt@gmail.com
o lldmanos al (722) 319 00 11 al 15 ext. 118/113.



